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	Diese Bastelanleitung stammt aus der Feder von kalleinka


benötigtes Material:
· Strohseide in weiß und rosa

· 2 Minitontöpfe (3 cm Durchmesser)

· Holzkugel durchbohrt 3 cm

· Papierdraht rosa

· Zugfeder

· Stanzer Miniblüte

· Acrylfarbe rosa, weiß und jadegrün

· Malglitter irisierend

· Alleskleber, Heißkleber

· Pinsel

· Schere

· wasserfesten Filzschreiber rot und schwarz

Und so geht es:

Grundiere die Minitontöpfe in Rosa und lasse sie eine Weile trocknen. Male mit einem feinen Pinsel je Tontopf 3 kleine Blüten auf den Topf auf (grüne Blüten mit weißem Blütenstempel in der Mitte).

Gebe der Schmetterlingsdame ein Gesicht. die Holzkugel wird dafür zur einen Hälfte komplett schwarz angemalt. Das Gesicht wird freundlicher, wenn Du kleine Spitzen Richtung Stirn, Kinn und Wangen ziehst. Bei den Augen solltest Du noch die Wimpern extra betonen, um einen koketten Ausdruck zu erzielen. Mund und Nase habe ich in rot aufgemalt.

Lege die große Flügelvorlage auf die weiße Strohseide, markiere die Konturen und schneide die Flügel aus. Die kleine Vorlage legst Du auf die rosa Strohseide. Stanze ebenfalls aus der rosa Strohseide 4 kleine Blüten aus.

Klebe die kleine Vorlage mit nicht zu viel Klebstoff (es nässt sonst durch) auf die große Vorlage auf. Setze die kleinen ausgestanzten Blüten auf die Flügelspitzen.

Schneide zwei Stücke Papierdraht ab, falte ihn in der Mitte und drehe die Enden jeweils zu eine Schnecke auf. Gebe etwas Alleskleber auf den Papierdraht und drücke ihn auf den Flügel. 

Ziehe mit dem Malglitter die Blüten eine wenig nach und lasse es danach für eine Weile trocknen.

Schiebe die Zugfeder durch die Holzkugel und einen Minitontopf (Achtung: der Boden des Topfes muss nach oben zeigen), ziehe ein kleines Stück Papierdraht durch die letzte Schlaufe und mache einen dicken Knoten (dieser verhindert ein Rausrutschen der Zugfeder).

Stecke einen gefalteten Papierdraht in die obere Öffnung der Holzkugel und fixiere es gegebenenfalls mit etwas Heißkleber. Dies sind die Fühler.  Für die Arme lege einen Papierdraht um den Hals und klebe ihn am Hinterkopf ein wenig fest. Ein weiterer gefalteter Papierdraht wird  an der Faltstelle geknotet und die beiden Enden durch das Loch des zweiten Tontopfes geführt.

Klebe mit der Heißklebepistole die beiden Tontopföffnungen aufeinander. Nun müssen nur noch Flügel und Körper des Schmetterlings zusammengeklebt werden und die Fühler eine wenig in Form gebogen werden.


