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	Diese Bastelanleitung stammt von Stefanie Kirstenpfad 


Du brauchst:
· Moosgummiplatten in verschiedenen Farben Stärke 2 mm
· Schere
· Stift
· Holzrundstab
· stärkeres Nähgarn
· Magneten
· Musterbeutelklammern
· starken Tonkarton oder Pappe
· Bundpapier zum Beziehen
· Stoffbeutel
und so geht es:
Male Freihand oder übertrage mit einer Schablone die verschiedenen Dinge, die so aus dem Meer geangelt werden können (natürlich Fische, aber auch Seesterne, Schatztruhen, Flaschenpost, Schildkröten und Muscheln) auf die Moosgummiplatten. Schneide die dann aus und ritze ein kleines Loch irgendwo in das Motiv  ein. Hier steckst Du dann die Musterbeutelklammer durch und verschließt sie durch Auseinanderbiegen auf der anderen Seite.
Säge den Rundstab auf einer Länge von ca. 30 cm ab. Befestige den Magneten an einem kleinen runden Holzstückchen, bohre am anderen Ende ein kleines Loch hindurch und verbinde den Angelhaken mit der Angelrute.
Damit man ja nicht sehen kann, was man gerade angelt brauchst Du noch ein kleines Aquarium. Schneide hierfür 4 gleichgroße Pappen zurecht. Diese beziehst Du mit einem schönen Buntpapier (vielleicht ja sogar mit Fischmotiv). Mit Klebeband an den Innenseiten baust Du nun das Aquarium auf (lass eine Seite frei, damit Du die Pappen auch wieder Platz sparend zusammenlegen kannst). Falls das Spiel mal gerade nicht genutzt wird, kannst du es in einem passenden Stoffbeutel verschwinden lassen. 
Und nun Petri Heil beim Angeln!

